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Conseils de lecture

COMMENT LIRECE LVRE ? NVEAU 1, KESAKO ?

Nous conseillons de projeter le livre avec Le niveau 1comprend du texte et des

l'option page par page. pictogrammes.

Pour s'assurer que tous les éléves
puissent lire le texte, nous vous
recommandons de le projeter sur un
grand écran, voire de la projeter au mur.

Son format se préte également a une
lecture individuelle.

Les pictogrammes garantissent une plus
grande inclusion de tous les éléves.

Its offrent une autre maniére de lire qui
propose une alternative au texte.

Le niveau du texte a été adapté pour
permettre une meilleure compréhension.

Les symboles pictographiques utilisés sont la propriété du Gouvernement dAragon et ont été créés par Sergio Palao
pour , qui les distribue sous

Certains pictogrammes ont été créés par le partenariat pour le projet Plural Words.


http://www.arasaac.org/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.en

Les personnages

Loup
Un méchant loup qui veut
manger le Petit Chaperon

Le Petit Ch
e Fetl aperon rouge Rouge et sa grand-meére.

Une petite fille qui
apporte de la nourriture &
sa grand-meére.

Grand-mére
Chasseur La grand-meére du
Il aide le Petit Petit Chaperon rouge.

Chaperon rouge et
sa grand-meére
quand elles sont en
danger.

Elle est malade et vit
dans une maison dans
la forét.
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Partie 1




Il était une fois une petite fille qui s'appelait
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. elgelale B El=l  vivait a la lisiére de la forét.










Partie 2




..............................................................................




- parle au loup.



« . rends visite a ma [e[gelale Hnil=If=A »



Partie 3
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Cueille des fleurs pour ta Belgelale S ==

«



Le loup serend dla maison de [elgelaleSapl=lg=s







i
Le loup met les vétements de




Le loup secouche dans le lit de



Partie Y







. est heureuse de voir [e[gelalsSaal=]g="



. demande :



« Pourquoi as-tu de si grandes oreilles ? »



BLA,BLA
BLA

G

Le loup répond:




BLA,BLA
BLA

« C'est pour mieux . entendre. »
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« Pourquoi as-tu de si grands yeux ? »



BLA,BLA
BLA

G

Le loup répond :




BLA,BLA
BLA

G

« C'est pour mieux . voir! »
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« Pourquoi as-tu de si grandes dents ? »



BLA,BLA
BLA

G

Le loup répond:




BLA,BLA
BLA

« C'est pour mieux . manger ! »







Il s'endort et ronfle fort.



Partie 5




- passe a coté de la maison.



. entend des ronflements.



- entre dans la maison.



voit  le loup dans le lit.

-




. ouvre le ventre du loup.
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- met des pierres dans le ventre = du loup.




Partie 6




Le loup seréveille.



Il veut s'enfuir.
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A cause des pierres dans son ventre, il tombe.
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Tout le monde est content.



BLA,BLA
BLA ?

_ apprend qu'il ne faut pas parler aux inconnus.



Plural Words est un projet européen lancé en octobre 2023.
Il est cofinancé par le programme Erasmus+ de la Commission
européenne pour soutenir I’enseignement scolaire.

Le projet vise a faciliter 'apprentissage et I'utilisation de la
communication alternative et améliorée (CAA) pour les jeunes
enfants dans les écoles maternelles et primaires. Grace a

des outils créatifs et des aides visuelles, Plural Words aide
tous les éleves a communiquer, a apprendre et a s’intégrer,
garantissant ainsi I’égalité des chances pour tous.

WWW.PLURAL-WORDS.EU

Financé par I'Union européenne, Les points de vue et avis exprimés n'engagent toutefois que leur(s) auteur(s) et ne reflétent
pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'Agence exécutive européenne pour I'éducation et la culture (EACEA).
Ni I'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en étre tenues pour responsables. (Code projet : 2023-1-FRO1-KA220-
SCH-000155095).




